Ontwerp je eigen wezen op Hoppi World!

Stap 1. www.kleki.com

Teken je wezen

Gebruik het penseel om te tekenen.
'/ Verander de kleur in het kleurrooster.
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Probeer verschillende tekentechnieken met deze tools.
Verander de dikte, transparantie en meer met de schuifbalk eronder.

Verwijder delen van je tekening.
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Kleur grote oppervlaktes in €én keer in.
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Teken makkelijk cirkels, vierkanten en andere vormen.
S Ga terug naar de vorige actie.

Download je tekening
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Stap 2: www.monstermash.zone

Importeer je tekening
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Open project...

llmport template image... I

Import background image...

Create layer from mask...

Omlijn je tekening

Gebruik “draw” om je tekening te omlijnen

Belangrijk:
« 1 vloeiende lijn, zonder te stoppen
« 1 gesloten vorm / “eiland”

Verwijder een lijn:
« klik op de lijn (wordt blauw)
« klik dan op de vuilbak.

Voeg benen / armen/ tentakels toe:
« begin binnenin het eiland te tekenen
- beweeg buiten het eiland
« eindig weer binnenin het eiland.

Het begin en het einde van deze lijn zijn
niet verbonden met elkaar, geen eiland.

« klik 2 keer op de lijn (wordt rood)
« ga naar “inflate”, het zal nu
verdubbeld zijn.

De verdubbeling ongedaan maken:
« ga terug naar “draw”
« klik opnieuw 2 keer op de lijn (wordt
zwart).

Verdubbel de armen/ benen/ tentakels: %
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Neem de bewegingen van je monster op
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Gebruik “animate” om je monster te bewegen:
« klik op je monster waar het moet bewegen
« er verschijnt een rode bol e
« klik + houd de rode bol ingedrukt om ermee

te bewegen

Verwijder een rode bol:
« klik op de bol
« klik dan op de vuilbak.

Bewegingen opnemen:

« duw op de record knop
klik op een rode bol + beweeg ermee
bewegingen zullen met een lijn gevold
worden
je kan deze bewegingen pauzeren en
opnieuw spelen
herhaal voor elke rode bol die je wil
doen bewegen.

Verwijder een beweging:
« klik op de rode bol of de bewegingslijn
« klik dan op de vuilbak.

Download / exporteer
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Save project...

Export a template for texturing...

Export the current animation frame as .obj file...

Export animation as glTF (.glb file)...
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Stap 3: www.hoppiworld.com

Maak een account aan / log in 1)
1

Maak een account aan / log in
« ga naar “inloggen”
- eerste keer: maak een account aan
« niet eerste keer: gebruik je login info.

Monsters uploaden e —

je kan 3 verschillende monsters
uploaden: + 4 i
« klik op de “+” in een lege cirkel
« upload “.glb”-file van Monster
Mash (stap 2).

Bewerk / personaliseer de monsters

Textuur:
« Kleur 1 Textuur
o “upload kleur”: elke tekening
die je uploadt, wordt in het Kleur o
wezen geprojecteerd Deon ateching bepalt de
o “kleur”: meng een kleur met
de bestaande tekening L
« Metaal -
o laat het wezen er meer of
minder metaalachtig vitzien ey 1]
. Ruwheid e GEK)
o maak het glanzender of newATC
matter _
« Normal Map ol sl e
o “Download hier texturen”: e o e R
vooraf geselecteerde riziet
texturen
o of: zoek je eigen textuur op il &
1] »” ze afbeclding bepaalt het
en voeg “normal map” toe relif van je model
aan Je ZoekoperCht Download hier texturen

voorbeeld van een “normal map”
paarse kleur wordt niet overgenomen op je wezen
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Sceéne:
« Omgeving
o achtergrond-
kleuren o
. L|Ch1‘ LTI TTT T
o hoeveel je .
wezens
‘oplichten’
« Licht omgeving D
o het lijkt alsof het wezen in de
beschreven omgeving staat
« Shaduw
o hoe zichtbaar/ondoorzichtig de
schaduw onder het wezen is.

Bio:
« Naam
o geef je wezen een naam
« Beschrijving
o kies een vraag en beantwoord die
o omschrijf waar je wezen leeft. T ——————

Klik weor een wvraag

Wasr woont/lesft jouw wezen?

Personalisatie niet vergeten opslaan!

Opslaan

Deel & beweeg wezen rond in de ruimte

Elk wezen heeft een eigen Eﬁp"“ school (@) Post school
hyperlink:

. vind je eigen wezens op =/
je eigen profiel @

« vind andere wezens door op de drie
horizontale streepjes te klikken en
vervolgens op ‘wezens’ te klikken.
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Open een wezen op je telefoon of tablet @
(met behulp van een hyperlink): B
« klik op het pictogram in de
rechterbovenhoek
« je camera wordt geopend en plaatst
het wezen in je ruimte
» klik op het wezen en verplaats het in
de ruimte.
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